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I. CONTEXT GENERAL

O componenta esentiald a pregatirii profesionale o constituie implicarea elevilor in aplicarea
practica a cunostintelor teoretice acumulate.

Stagiile de practica de initiere in specialitate se realizeaza in cadrul institutiei si au drept scop
formarea abilitatilor si competentelor, privind efectuarea atributiilor si sarcinilor de lucru in cadrul
intreprinderilor industriale, corespunzatoare calificarii, aprofundarea cunostintelor teoretice prin studiul
si cunoasterea metodologiei de aplicare a acestora in activitatea de productie.

Obiectivul fundamental al acestei activitatii este dobandirea de catre elevi a abilitatilor practice
printr-o implicare simulativa in domeniul specific profesiei. Stagiile de practica incluse in planul de
invatamant sunt obligatorii si constituie o conditie de promovare la anul urmator de studii.

Elevul, la finalizarea stagiului de practica, prezinta conducatorului de practica din cadrul institutiei
de invatamant/comisiei de evaluare Agenda formarii profesionale si sustine Raportul stagiului de
practica. Creditele de studii transferabile se acorda pentru nota de promovare 5.00 si mai mult.

Competentele profesionale specifice stagiului de practica

Competenta profesionald din descrierea calificarii: Utilizarea cunostintelor de baza pentru rezolvarea
problemelor profesionale bine definite, tipice domeniului informaticii in conditii de asistenta calificata.

Competentele profesionale specifice practicii de specialitate :

CS1. Dezvoltarea abilitatilor in programarea aplicatiilor software.
CS2. Elaborarea algoritmului aplicatiei vizuale.

CS3. Dezvoltarea aplicatiilor vizuale conform specificatiilor tehnice.
CS4. Elaborarea procedurilor de securizare a aplicatiei vizuale.
CS5. Formarea deprinderilor de autoevaluare a propriei activitati.

Pe parcursul desfasurarii stagiilor de practica
Elevul este in drept:
- s fie informat, in detalii, privind obiectivele si continutul stagiului de practica;
- saintervind cu propuneri, vizand organizarea si efectuarea stagiului de practica;
- sd adreseze Intrebari conducdtorilor stagiului de practica.
Elevii sunt obligati:
- sd-gi asume intreaga responsabilitate pentru respectarea cerintelor si normelor de securitate si
sanatate in munca, pe toata durata stagiului de practica;
- sdrespecte cu strictete orarul de lucru si sa frecventeze stagiile de practica;
- sd se prezinte la stagii de practicd in termenii stipulati in extras din ordin;
- sdrespecte cu strictete disciplina muncii;
- sarespecte Regulamentul intern al institutiei de Invatamant;
- sd se comporte academic si cuviincios fatd de personalul institutiei de invatamant;
- sa Indeplineascd, in perioada stagiului de practicd, numarul de ore prevazut in planul de
invatamant;
- sarealizeze integral cerintele curriculumului stagiului de practica;
- s consemneze intreaga activitate Tn Agenda formarii profesionale si sd prezinte Raportul
stagiului de practica;
- s execute dispozitiile si recomandarile conducatorilor stagiului de practica in strictd conformitate
cu prescriptiile conducerii institutiei.



II. DESCRIEREA PROCESULUI DE DESFASURARE A STAGIULUI DE
PRACTICA

Activitatea practica a elevului in cadrul stagiului de practica se axeaza pe cerintele de administrarea
aplicaiilor Web. Realizarea accesului la aplicatia software in conformitate cu modulele si algoritmul
aplicatiei, verificarea si securizarea aplicatiei care au rolul de a asigura confidentialitatea si integritatea
datelor, precum si intretinerea, manipularea, exploatarea corectd a aplicatiei elaborate. Astfel, pe
parcursul desfasurarii practicii tehnologice elevii trebuie sa acorde o atentie deosebita, in primul rand,
constientizarii elementelor si functiilor specifice specialitatii: proiectarea interfetelor aplicatiei,
respectarea procedurilor de catre utilizator, elaborarea algoritmilor, utilizarea controlere-lor, utilizarea
meniurilor, elaborarea rapoartelor s.a.

La sfarsitul stagiului de practica, fiecare elev va prezenta si sustine, in termenii stabiliti, raportul
propriu-zis, verificat in prealabil si acceptat spre sustinere de catre conducatorul practicii. Raportul va
contine descrierea aplicatiei si va fi insotit de aplicatia elaborata precum si codul sursa a acesteia.
Cerintele stabilite pentru agenda stagiului de practica

Agenda formarii profesionale reprezinta un instrument de inregistrare si monitorizare a activitatilor
realizate de catre elevi la locul de desfasurare a stagiului de practica.
Agenda include:

- Denumirea institutiei de invatamant, grupa;

- Numele prenumele elevului;

- Perioada, durata desfasurarii stagiului de practica;

- Conducatorul de practica din cadrul institutiei de invatamant;

- Activitatile si sarcinile de lucru, inclusiv sarcinile individuale prevazute in curriculum,;

- Descrierea activitatilor realizate zilnic in cadrul stagiului de practica (se completeaza de elev in
perioada stagiului de practica si saptamanal se confirma de catre conducatorul stagiului de
practicd);

- Raportului stagiului de practicd, concluziile si sugestiile elevului cu privire la stagiul de practica.

Raportul practicii de initiere in specialitate, componenta obligatorie a agendei, se intocmeste pe
parcursul desfasurarii practicii, iar dupa finisarea perioadei de practica, se prezinta pentru verificare
conducatorului practicii din partea institutiei de invatamant. Acesta trebuie sa fie elaborate si perfectat
conform cerintelor prestabilite.

Rezultatele practicii se vor descrie in raportul practicii dupa urmatoarea structura:
I.  Foaie de titlu (vezi Anexa 1)
II.  Cuprins
IIl.  Raportul stagiului de practica (vezi Anexa 2)
IV.  Descrierea activitatilor realizate (vezi Anexa 3)
V.  Continutul activitatilor si sarcinilor individuale de lucru.
1. Descrierea continutului sarcinii
2. Listingul aplicatiei
3. Rezultatele testarii aplicatiei:
a. Datele de intrare
b. Datele de iesire (corespunzitoare datelor de intrare)
c. Functionalitatea aplicatiei



VI.

Bibliografie

Atentie ! La elaborarea si redactarea agendei sa se tina cont de urmatoarele specificatii:
Realizati agenda folosind un editor de text, cu urmatoarele setari:

Parametri pagina: Marimea - A4, margini: campul din stanga - 30 mm, de sus - 20 mm, de
jos - 20 mm, din dreapta - 10 mm.

Titlul: Font - Times New Roman, Marime: 14, Aldin, aliniere: Center,

Corpul textului: Font - Times New Roman, Marime: 12, Aliniere: justify, Spatiul dintre
randuri: 1.5 lines.

Listing-ului programului: Font - CourierNew , Marime: 10, Aliniere: left, Spatiul dintre
randuri: 1 line.

Imagine, scheme: Numarul si denumirea se noteaza sub imagine, centrat.
Numerotarea paginilor in partea de jos, centrat.
Cuprinsul, bibliografia sa fie creata cu ajutorul optiunilor corespunzatoare.

Foaia de titlu sa fie elaborata conform modelului propus.



III. SARCINI DE LUCRU

Cerinte:

- seva studia, in detaliu, problema propusa de coordonatorul practicii;
- sevarealiza sarcina in functie de specificul unitatii;
- fisierul sursa al programului Tmpreuna cu un set de date de test se vor salva pentru a fi
prezentate la sustinerea practicii.
In dependent3 de genericul problemei, elevul va selecta mediul de programare optim si va
propune varianta sa de solutionare, insotita de un program.

Activitatile si sarcinile de lucru

el .. Durata de Data .
Activitati /sarcini de lucru Produse de elaborat Forma de evaluare . calendaristi
’ realizare N
ca
AS1. Familiarizarea cu Agenda formarii profesionale Comunicare. 2 ore 03.06
continutul, obiectivele si completata cu datele personale si Prezentarea
competentele practicii. sarcina individuala. agendei de
Analiza sarcinii individuale. practica.
AS2. Elaborarea planului Planul individual de activitate pe Prezentarea 2 ore 03.06
individual (orientativ) de perioada practicii. planului individual.
activitate pe perioada
practicii.
AS3. Proiectarea descendentd | Schema-bloc generala a algoritmului. Prezentarea 2 ore 03.06
a algoritmului schemei realizate.
Interfata aplicatiei Demonstrarea 2 ore 04.06
functionarii 2 ore 04.06
interfetei
Fisierele de intrare asociate problemei | Prezentare la 2 ore 04.06
de rezolvat. calculator
AS4. Modificarea structurii Subprogram pentru adaugarea unei Demonstrarea 2 ore 05.06
unui fisier linii noi intr-un fisier. functionarii
’ subprogramuluila
calculator.
Subprograme pentruinserarea unei Derularea 2 ore 05.06
linii noi intr-un fisier. subprogramelor la
calculator.
Subprograme pentru excluderea Demonstrarea 2 ore 05.06
liniilor din fisier. functionarii
subprogramuluila
calculator.
AS5 Prelucrari relative Subprogram pentru decuparea unui Demonstrarea 2 ore 06.06
sirurilor de caractere subsir dintr-un sir de caractere. functionarii 2 ore 06.06
subprogramuluila
calculator.
Subprograme pentru actualizarea Derularea 2 ore 06.06
liniilor din fisier. subprogramelor. 2 ore 07.06
Subprograme pentru prelucrarea Demonstrarea 2 ore 07.06
datelor din fisiere conform cerintelor | functionarii 2 ore 07.06
specificate subprogramelor la
calculator.
ASG6. Sortari ale elementelor Subprograme pentru sortarea datelor Derularea 2 ore 10.05
structurilor unidimensionale specificate subprogramelor la | 2 or3 10.05
calculator.
AS7. Prelucrari statistice ale Subprogram pentru determinarea | Derularea 2 ore 10.06




datelor de intrare valorilor extremale dintr-o multime. subprogramuluila
AS8. Extrageri de informatii calculator
Subprogram pentru determinarea | Demonstrarea 2 ore 11.06
valorii medii ai unei multimi. functionarii
subprogramului la
calculator
Subprogram pentru afisarea Derularea 2 ore 11.06
continutului unui fisier textual. subprogramuluila
calculator.
Subprogram pentru crearea fisierelor Demonstrarea 2 ore 11.06
de iesire functionarii 2 ore 12.06
subprogramuluila
calculator
AS9. Aplicarea programarii Modulul (unitatea de program) ce Demonstrarea 2 ore 12.06
modulare include toate subprogramele functionalitatii 2 ore 12.06
realiazate bibliotecii create 2 ore 13.06
AS10. Testarea si depanarea Produsul program finisat Demonstrarea 2 ore 13.06
aplicatiei in intregime functionalitatii 2 ore 13.06
produsului
program
AS11 Importarea informatiei Foi de calcul cu date importate Prezentarea la 2 ore 14.06
din fisiere cu date calculator
AS12. Formatarea si validarea | Registrul de calcul cu date formatate Prezentarea la 2 ore 14.06
datelor calculator 2 ore 14.06
AS13 Efectuarea calculelor Registrul de calcul cu date calculate Prezentarea la 2 ore 17.06
calculator 2 ore 17.06
AS14 Reprezentarea graficd a | Graficul (diagrama) Prezentarea 2 ore 17.06
datelor graficului
AS15 Inserarea obiectelor Registrul de calcul cu obiecte Prezentarea la 2 ore 18.06
calculator
AS16 Filtrarea si sortarea Registrul de calcul cu date filtrate si Prezentarea la 2 ore 18.06
datelor sortate conform criteriilor specificate. | calculator
AS17 Aplicarea optiunilor de Registrul de calcul securizat Prezentarea la 2 ore 18.06
securitate calculator
AS18. Elaborarea raportului Raportul stagiului de practica. Prezentarea 2 ore 19.06
stagiului de practica. raportului. 2 ore 19.06
2 ore 19.06
2 ore 20.06
Prezentarea electronica Prezentarea la 2 ore 20.06
calculator. 2 ore 20.06
AS20. Sustinerea raportului Raportul (tiparit si in format Prezentarea 2 ore 21.06
stagiului de practica. electronic), agenda formarii proiectului 2 ore 21.06
profesionale, aplicatia vizuala si baza individual. 2 ore 21.06
de date.

Produsele finale de elaborat si criteriile de evaluare sunt prezentate in tabelul ce urmeaza:

Nr.

Categoria de produs
crt.

Criterii de evaluare a produsului

1 Produsul program
intr-un limbaj de
programare*

Functionalitatea produsului program elaborate.
Corectitudinea produsului programat elaborat.
Corespunderea functionalitatii conform sarcinilor stabilite.
Personalizarea, originalitatea aplicatiei.

Eficienta algoritmilor aplicatiei.

Logica interfetei de interactiune cu utilizatorul.




Creativitatea.

2 Registrul de calcul Functionalitatea aplicatiei elaborate.

tabular* Corectitudinea aplicatiei elaborate.

Corespunderea functionalitatii conform sarcinilor stabilite.
Personalizarea, originalitatea aplicatiei.

Eficienta algoritmilor aplicati.

Creativitatea.

3 Raportul stagiului de Corespunderea raportului stagiului de practica cerintelor stabilite.
practica” Completitudinea raportului.

Originalitatea.

Creativitatea.

4 Prezentarea Structurarea continutului.

Relevanta informatiei din prezentare.

Formatarea prezentarii.

electronica’

5 Agenda formarii Oportunitatea completarii agendei.
profesionale a Veridicitatea continutului expus.
elevului Completitudinea agendei.

* - se prezinta in forma electronica.
** - se prezinta in forma tiparita si in forma electronica.

Evaluarea competentelor se estimeaza in baza calitatii si originalitatii aplicatiei, precum si
continutul relevant al informatiei din raportul elaborat, agenda completatd si prezentarea aplicatiei
software.

IV. SARCINI INDIVIDUALE

Modulul I. Programarea functionalitatii programului

Exemplu de sarcina individuala
Biblioteca. Informatiile despre n carti ale unei biblioteci sunt stocate in fisierul textual Carti.txt, fiecare

linie a carui corespunde unei singure carti din fondul bibliotecii si reciproc. O linie a fisierului include
atribute ale cartii respective, separate printr-un spatiu: CodCarte (Codul cartii); Num_Pren_Autor
(Numele si prenumele autorului); Titlul (Titlul cartii); AnEd (Anul editarii); Limba (Limba in care este
editata cartea); Pret (pretul cartii); Npag (Numarul de pagini ale cartii); Tema (Tematica).

Sarcina. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care, folosind meniuri si subprograme, sa
realizeze, la solicitarea utilizatorului, urmatoarele prescriptii:

1) Inregistreaza o nou3 carte;

2) Exclude din fisierul Carti.txt, liniile, ce corespund cartilor cu tematica indicata de la tastatura;

3) Afiseaza pe ecran seturile de atribute ale tuturor cartilor, editate dupa anul introdus de la tastatura,
ordonandu-le alfabetic dupa numele_prenumele autorilor;

3. Creeaza fisierul textual Romana.txt, ce va inregistra atributele cartilor scrise in limba romana, avand
titlul indicat de la tastatura;

4. Afiseaza pe ecran seturile de atribute ale cartilor cu numarul maximal de pagini;

5. Determina pretul mediu al unei carti editate in limba straina.



Sarcini individuale

1. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona un magazin ce se ocupd cu
vinzarea publicatiilor (edituri, reviste, etc.) in baza abonamentelor, folosind meniuri si subprograme.
Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmdtoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

2. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o societate comerciald ce se
ocupd cu producerea, aprovizionarea, desfacerea si gestiunea produselor de patiserie, folosind
meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier



v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

3. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o societate comerciald ce se
ocupd cu producerea, aprovizionarea, desfacerea si gestiunea florilor, folosind meniuri si
subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.
B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.

v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor
specificate.



D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.

v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

4. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona admiterea intr-o institutie de
invatamint (centrul de excelentd) in baza unor probe si acte, folosind meniuri si subprograme. Sa se
realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.

v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.
F. Extrageri de informatii
v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.



v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

5. Sd se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o institutie medicald (medici,
specializdri, cabinet, pacienti), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea
utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

6. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona un campionat de fotbal
(echipe, tari, etape si scoruri, etc.) folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea
utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.

v Interfata aplicatiei



v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

7. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o asociatie de locatari (nr.
blocuri, apartamente, locatari, servicii, etc.), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la
solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.
B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.

v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.

v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.



v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

8. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o audiotecd online (piese,
albume, concerte, etc.) folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului
urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.

v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii



v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

9. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o galerie (pictori, sculptori,
lucrari, expozitii, etc), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului
urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.

v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.
F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

10. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o agentie turistica (tdri, ghid,
rute, servicii, descrieri, preturi, etc.), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea
utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:



v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

11. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o gard auto (destinatii,
autobuze, soferi,preturi, etc.), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea
utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.
B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.

v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere



v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

12. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o gara de trenuri (destinatii,
tipuri de trenuri, mecanic de locomotiva, preturi, orar, etc.), folosind meniuri si subprograme. Sa se
realizeze la solicitarea utilizatorului urmdatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.

v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.



v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

13. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona un aeroport (destinatii, tipuri
de avioane, piloti, preturi, intinerar, etc.), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la
solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.



14. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona un port maritim (destinatii,
tipuri transport maritim, capitani, preturi, orar, etc.), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze
la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.
v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

15. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o institutie superioara
(facultati, profesori, grupe, discipline, orar, etc), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la
solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.



v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.
C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

16. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona un magazine de produse
chimice (categorii de marfuri si produse, clienti, vinzari, pret, etc), folosind meniuri si subprograme.
Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.
B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.

v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.



E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

17. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o institutie teatrald
(spectacole, actori, sdli, pret, orar, etc), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea
utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii
v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.
v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.



v Produsul program finisat.

18. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona un birou de avocati (avocati,
clienti, specializari, servicii, etc), folosind meniuri si subprograme. Sd se realizeze la solicitarea
utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

19. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o cafenea (sala, staff, servicii,
meniu, etc), folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele
prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier



v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

20. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o societate comerciald ce se
ocupa cu producerea, aprovizionarea, desfacerea si gestiunea produselor lactate, folosind meniuri si
subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.
B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.

v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.
C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.



v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

21. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o societate comerciald ce se
ocupd cu producerea, aprovizionarea, desfacerea mobilei, folosind meniuri si subprograme. Sa se
realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.



H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

22. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o societate comerciala ce se
ocupd cu importul si gestiunea biroticei, folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la
solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

23. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o societate comerciald ce se
ocupd cu exportul fructelor si legumelor, folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la
solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.



B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

24. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o companie imobiliard,
folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:
A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.

v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrari relative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.



v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

25. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o companie de constructii,
folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmdtoarele prescriptii:
A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii
v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.



v Produsul program finisat.

26. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o companie de servicii
sanitare si canalizare, folosind meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului
urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.

G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.
H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

27. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o societate comerciald ce se
ocupd cu producerea si instalarea geamurilor termopan, folosind meniuri si subprograme. Sa se
realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier



v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

28. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o companie ce se ocupd cu
instalarea retelelor electrice si de ventilare, meniuri si subprograme. Sa se realizeze la solicitarea
utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.
B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.

v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.
C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.



v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.

E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

29. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o companie comerciald ce se
ocupa cu vinzarea calculatoarelor si echipamentelor periferice, folosind meniuri si subprograme. Sa
se realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.



H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

30. Sa se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona o societate comerciald ce se
ocupad cu producerea, aprovizionarea, desfacerea hainelor, folosind meniuri si subprograme. Sa se
realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei
v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.

B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.

31.Sd se elaboreze in limbaj de nivel inalt un program care va gestiona un magazin ce
comercializeazd diverse categorii de produse (alimentar, tehnic, igiend, etc) folosind meniuri si
subprograme. Sa se realizeze la solicitarea utilizatorului urmatoarele prescriptii:

A. Proiectarea descendenta a algoritmului:

v Schema-bloc generala a algoritmului.
v Interfata aplicatiei

v Fisierele de intrare asociate problemei de rezolvat.



B. Modificarea structurii unui fisier

v Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-un fisier.
v Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.

C. Prelucrarirelative sirurilor de caractere

v Subprogram pentru decuparea unui subsir dintr-un sir de caractere.
v Subprograme pentru actualizarea liniilor din fisier.

v Subprograme pentru prelucrarea datelor din fisiere conform cerintelor

specificate.
D. Sortari ale elementelor structurilor unidimensionale.

v Subprograme pentru sortarea datelor specificate.
E. Prelucrari statistice ale datelor de intrare.

v Subprogram pentru determinarea valorilor extremale dintr-o multime.
v Subprogram pentru determinarea valorii medii ai unei multimi.
v Subprogram pentru afisarea continutului unui fisier textual.

F. Extrageri de informatii

v Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire.
G. Aplicarea programarii modulare.

v Modulul (unitatea de program) ce include toate subprogramele realizate.

H. Testarea si depanarea aplicatiei in intregime.

v Produsul program finisat.



Modulul II. Calcul tabelar

Exemplu de sarcina individuala
Realizati urmatoarele sarcini intr-o aplicatie procesor de calcul tabelar:

1) Importati fisierul Carti.txt;

2) Inserati pentru tabel titlu si denumirea campurilor; redenumiti foaia in Informatii.

3) Formatati tabelul: stabiliti chenarul, proprietatile fontului etc.

4) Valorile pentru campurile Tema si Limba vor fi selectate dintr-o lista de valori predefinite.

5) Inserati in celule pentru fiecare carte fotografia autorului respectiv. Inserati pentru titlu un
comentariu, in care va fi afisata imaginea bibliotecii.

6) Calculati: pretul mediu al tuturor cartilor; numarul cartilor scrise in limba romana, respectiv in limbi
straine si numarul total de carti; pretul mediu al cartilor editate pina in anul 2000. Rezultatele calculelor
vor fi afisate intr-o foaie noua cu numele Statistica.

7) Reprezentati grafic numarul de carti pentru fiecare limba.

8) Afisati lista cartilor unui autor, numele caruia este selectat dintr-o lista ascunsa (ComboBox).

Sarcini individuale

Conform sarcinei individuale din modulul I, programarea functionalitatii programului, realizati:

1. Importarea informatiei din fisiere cu date
Foi de calcul cu date importate
2. Formatarea si validarea datelor
Registrul de calcul cu date formatate
3. Efectuarea calculelor
Registrul de calcul cu date calculate
4. Reprezentarea grafica a datelor
Graficul (diagrama)
5. Inserarea obiectelor
Registrul de calcul cu obiecte
6. Filtrarea si sortarea datelor
Registrul de calcul cu date filtrate si sortate conform criteriilor specificate
7. Aplicarea optiunilor de securitate
Registrul de calcul securizat

V. RESURSELE DIDACTICE RECOMANDATE ELEVILOR

Nr. Denumirea resursei
1 Gh. Bostan. Culegere de probleme de informatica, Chisinau , Editura "Lumina", 1996.
2 | A. Braicov, S. Gincu. Borland C++Builder. Ghid de initiere. ,Tipografia Centrala”, 2009.
3 | E. Cerchez, Serban Marinel-Paul Programarea in limbajul C/C++ pentru liceu. “POLIROM”, 2005.
4 I. Covalenco, O. Chicu. Bazele informaticii aplicate, editie noua, Chisinau, Editura "Tipografia

Centrala”, 2012.

5 C. lvasc, L. Condurache, Mona Carme Pruna, D. Hrinciuc-Logofatu. Manual de informatica C++
(cl. XI). Bucuresti, editura ,Petrion Impex”, 2002.




VI. ANEXE

Anexa 1 Model Foaie de titlu

MINISTERUL EDUCATIEI, CULTURII SI CERCETARII AL REPUBLICII MOLDOVA

IP CENTRUL DE EXCELENTA IN ECONOMIE SI FINANTE
(Times New Roman, 12pt, bold, centrat, interval 1.5, centrat)

RAPORTUL PRACTICII
DE INITIERE iN SPECIALITATE

(Times New Roman, 20pt, bold, interval 1.5, centrat)

AL ELEVULUI(_EI)
(Times New Roman, 14pt, bold, centrat)

(NUMELE PRENUMELE)

(Times New Roman, 16pt, bold, centrat)

Grupa

(Times New Roman, 16pt, bold, centrat)

Specialitatea: 61310 - Programare si analiza produselor program,
(Times New Roman, 12pt, bold, stanga)

Calificarea: Asistent programator
(Times New Roman, 12pt, bold, stanga)

Conducator de practica: Elena Paximdi
(Times New Roman, 14pt, bold, stanga)

Perioada stagiului de practica:

(Times New Roman, 12pt, bold, stanga)

Chisinau 2019



(Times New Roman, 14pt, bold, centrat)



Anexa 2 Structura raportului de practica

RAPORTUL STAGIULUI DE PRACTICA

Continutul activitatilor si sarcinilor de lucru, inclusiv individuale:

Activitatile desfasurate si produsele elaborate:

Observatii personale:

Concluzii':

Data: Semnatura elevului

! La Concluzii sd se tind cont de urmatoarele specificatii:

— rezumd rezultatele cercetdrii si importanta lor in raport cu stadiul actual al temei cercetate;
— evidentiazad complexitatea cercetdrii, fard sa ignore dificultdtile care fac cercetarea imperfecta;
— indica posibile cercetdri viitoare, plecand chiar de la ceea ce nu s-a realizat in lucrarea actuala;

— oferd un comentariu personal despre rezultatul cercetdrii in raport cu obiectivele propuse, care au fost enuntate in

introducere.



Anexa 3 Model descriere activitatile realizate

DESCRIEREA ACTIVITATILOR REALIZATE

Data Continutul rezumativ al lucrarilor
Produse de elaborat .
zz.ll.an realizate

Agenda formarii profesionale completata cu

datele personale si sarcina individuala.
Planul individual de activitate pe perioada

practicii.

Proiectarea descendenta a algoritmului
Schema-bloc generala a algoritmului.

Interfata aplicatiei

Fisierele de intrare asociate problemei de
rezolvat.

Modificarea structurii unui fisier
Subprogram pentru adaugarea unei linii noi intr-
un fisier.
Subprograme pentruinserarea unei linii noi intr-
un fisier.

Subprograme pentru excluderea liniilor din fisier.
Prelucrari relative sirurilor de caractere

Subprogram pentru determinarea valorilor

extremale dintr-o multime.

Subprogram pentru determinarea valorii medii ai

unei multimi.

Subprogram pentru afisarea continutului unui

fisier textual.

Extrageri de informatii

| Subprogram pentru crearea fisierelor de iesire |
Aplicarea programarii modulare
Modulul (unitatea de program) ce include toate

subprogramele realizate

Testarea si depanarea aplicatiei in intregime
Produsul program finisat

Importarea informatiei din fisiere cu date
| Foi de calcul cu date importate |
Formatarea si validarea datelor
Registrul de calcul cu date formatate

Efectuarea calculelor
Registrul de calcul cu date calculate

Reprezentarea grafica a datelor
| Graficul (diagrama) |
Inserarea obiectelor

2 A . . o . . o .. e o . . N
in coloana , Continutul rezumativ al lucrdrilor realizate ...” se reflectd activitatea zilnica a elevului-practicant in corespundere
cu planul elaborat inainte de practicd, aici se include lista activitatilor realizate, sarcinile studiate, ajutorul acordat.



Registrul de calcul cu obiecte |

Filtrarea si sortarea datelor

Registrul de calcul cu date filtrate si sortate

conform criteriilor specificate.

Aplicarea optiunilor de securitate

Registrul de calcul securizat |

Elaborarea raportului stagiului de practica

Raportul stagiului de practica.

Prezentarea electronica

Sustinerea raportului stagiului de practica

Raportul (tiparit si in format electronic), agenda

formarii profesionale, aplicatia, registrul de calcul
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